1. Példa

Az alabbi C forraskod segitségével egy, a felhasznalotol bekért valos szamroél allapithatjuk meg,
hogy kisebb-e 0-nal, 10-nél, 100-nal, vagy 1000-nél. Ebben az esetben a tobbiranyu elagazast
biztosito if-else if-else szerkezet nem valthato ki switch-case szerkezettel, mert az egyes agak
feltételeit el6iro kifejezésekben nem a szam megegyezését vizsgaljuk valamilyen konstansok
vagy kifejezések értékeivel.

#include <stdio.h>
#tdefine NULLA ©
#tdefine TIZ 10
#tdefine SZAZ 100
#tdefine EZER 1000
main(){

float x;

printf("\nA program meghatarozza, hogy egy szam kisebb-e \
©0-nal, 10-nel, 100-nal vagy 1000-nel.\n");
printf("Adjon meg egy szamot: ");
scanf("%f",8&x);
if (x<NULLA)
printf("\nA szam kisebb, mint ©.\n");
else if (x<TIZ)
printf("\nA szam kisebb, mint 10.\n");
else if (x<SZAZ)
printf("\nA szam kisebb, mint 100.\n");
else if (x<1000)
printf("\nA szam kisebb, mint 1000.\n");
else
printf("\nA szam nagyobb, vagy egyenlo 1000-el.\n");



2. Példa

Az alabbi C forraskod segitségével két, a felhaszndlotol bekért valds szam kozotti
alapmiiveleteket végezhetiink el. Az alapmiiveletek jelei: + - * /

A bemenet megadasanak formaja egy szorzasi miivelet példajat alapul véve: 2.15*6.02

A kod gondoskodik a szamok ¢€s a szamokat elvalaszto karakter beolvasasarol. Megvizsgalja a
karaktert, és egyezést keres az alapmiiveletek karaktereivel. Amennyiben megtaldlja az
egyezést, az annak megfeleld miiveletet hajtja végre a két szam kozott, és a végeredményt kiirja
a képernyére. Ha nem talal egyezést, vagy a beolvasas soran hiba kovetkezett be, akkor
hibaiizenet megjelenitése utan leall. Az egyezések keresése ebben a kodban tobbiranyu
elagazast biztosito if-else if-else szerkezettel van megvalositva. A 3. példaban ugyanez a feladat
switch-case szerkezettel van megoldva. Mivel egyezést keresiink a beolvasott karakter és az
alapmiiveletek karakterei kozott, mindkét szerkezet alkalmazhato.

##include <stdio.h>

main(){
float a, b, c;
char op;

printf("\nA program kiszamitja az eredmenyet ket szam kozott \
kivalasztott alapmuveletnek.\n");
printf("Kerem gepelje be a ket szamot elvalasztva a kivant \
muveleti jellel (+ - * /):\n ");
if (scanf("%f%c%f",&a,&op,&b)==3){
if (op=="+")
c=a+b;
else if (op=='-")
c=a-b;
else if (op=="'*")
c=a*b;
else if (op=='/")
c=a/b;
else{
printf("\nA muvelet nem hajthato vegre. \
A program leall.\n");

return;
}
printf("\n%f%c%f= %f\n",a,op,b,c);
}
else{

printf("\nA beolvasasi muvelet sikertelen. \
A program leall.\n");
return;

}



A program kiszamitja az eredmenyet ket szam kozott kivalasztott alapmuveletnek.

Kerem gepelje be a ket szamot elvalasztva a kivant muveleti jellel (+ - * /):
-4.25%3.14

-4.250000+%3.140000@ = -13.345000

Process exited after 51.97 seconds with return value 33

Press any key to continue . . .

3. Példa

##include <stdio.h>

main(){
float a, b, c;
char op;

printf("\nA program kiszamitja az eredmenyet ket szam kozott \
kivalasztott alapmuveletnek.\n");

printf("Kerem gepelje be a ket szamot elvalasztva a kivant \
muveleti jellel (+ - * /):\n ");

if (scanf("%f%c%f",&a,&op,&b)==3){

switch(op){
case '+':
c=a+b;
break;
case '-':
c=a-b;
break;
case '*':
c=a*b;
break;
case '/':
c=a/b;
break;
default:{

printf("\nA muvelet nem hajthato vegre. A program \
leall.\n");

return;
}
¥
printf("\n%f%c%f = %f\n",a,op,b,c);
¥
else{

printf("\nA beolvasasi muvelet sikertelen. A program \
leall.\n");
return;
}



