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Tantargy feladata és célja:

A miiszaki és természettudomanyos feladatok szamitogépi megoldasahoz sziikséges programozasi
alapismeretek elsajatitasa. A kurzus alapvetd elméleti és gyakorlati ismereteket nyujt a Python
nyelvii programozashoz.

Fejlesztendé kompetenciak:

tudas: T1,T2, T4, T5,T6, T7, T9

képesség: K6, K8

attitiid: A1, A2, A3, A4, A5, A7

autonomia és feleldsség: F1, F2, F3, F4, F5

Tantargy tematikus leirasa:

Bevezetés. Alapvetd fogalmak. Algoritmusok elemei, tervezése, leirasa. Programozasi nyelvek
altalanos jellemzése. A programfejlesztés fobb 1épései. A Python programozasi nyelv, az Anaconda
disztribucio €és a Spyder fejlesztokornyezet bemutatasa. A Python nyelv hasznalata interaktiv €s
szkript modban. A Python nyelv valtozéi és alapvetd operatorai. Numerikus adattipusok és
konverzidjuk. Matematikai fliggvények és konstansok. Véletlenszam general6 fliggvények. A Python
nyelv vezérlési szerkezetei. Python fiiggvények definialasa és hivasa. Fajlok és konyvtarak kezelése.
Text fajlok irasa és olvasasa. Grafikonok rajzoltatasa a Matplotlib kdnyvtar segitségével. Muszaki és
tudomanyos szamitdsok a NumPy ¢és ScyPy csomagok segitségével. Bevezetés a grafikus
felhasznaloi feliilet készitésébe. GIS programozas Python nyelv segitségével.

Félévkozi szamonkérés modja és értékelése:

Az aldirds megszerzésének feltétele: részvétel az orak legalabb 60 %-an.

Gyakorlati jegy / kollokvium teljesitésének modja, értékelése:

A vizsgajegy meghatarozasa teljes mértékben a vizsgan nytjtott teljesitményen alapszik.

Az értékelési fokozatok: elégtelen (0-49%), elégséges (50-64%), kbzepes (65-79%), j6 (80-89%),
jeles (90-100%).

Kotelezo és javasolt irodalom jegyzéke:

Az el6adasok pdf formatumba konvertalt anyaga : http://geofizika.uni-miskolc.hu/segedlet.html
Mark Summerfield, 2009: Python 3 programozas, Kiskapu, ISBN: 9789639637641

Hans Petter Langtangen 2008: Python Scripting for Computational Science, Third Edition, Springer-
Verlag Berlin Heidelberg, ISBN 978-3-540-73915-9

Python-oktato  (Python  3.6.0), a hivatalos "Python tutorial" magyar forditasa:
http://harp.pythonanywhere.com/python_doc/tutorial/index.html




Tantargytematika (litemterv)

Hét Elmélet

Bevezetés. Alapveto fogalmak: szamitogépi program, szoftver, algoritmus, konstans,

1 valtozd, valtozok jellemzdi. Algoritmusok elemei: beolvasas, kiiras, értékadas,
elagazas, ciklus.

5 Algoritmusok tervezése és leirasa. Ingyenes folyamatabra készitd szoftver
hasznalatanak bemutatasa.
Programozési nyelvek altalanos jellemzése, szemantika, szintaktika, forraskod,

3 forditéprogram (compiler), értelmezd program (interpreter). A programfejlesztés fobb
1épései.
Az értelmezovel megvaldsitott programozasi nyelvek fobb jellemzdi és eldényei. A

4 | Python programozasi nyelv, az Anaconda disztribuci6 és a Spyder fejlesztokdrnyezet
bemutatésa.

5 | A Python nyelv véltozo6i és alapvetd operatorai. Példak.

6 Numerikus adattipusok és konverzidjuk. Matematikai fiiggvények és konstansok.
Véletlenszam generalo fliggvények.

7 | A Python nyelv vezérlési szerkezetei. Példak.

8 Python fliggvények definidlasa és hivasa. Példak.

9 | Fajlok és konyvtarak kezelése. Text fajlok irdsa és olvasasa. Példak.

10 | Grafikonok rajzoltatdsa a Matplotlib konyvtar segitségével.

11 | Miszaki és tudoményos szdmitdsok a NumPy és ScyPy csomagok segitségével.

12 | Bevezetés a grafikus felhasznaloi feliilet készitésébe.

13 | GIS programozas Python nyelv segitségével

14 | GIS programozas Python nyelv segitségével. Osszefoglalas.




Hét Gyakorlat
1 Algoritmusok leirdsmodjai: természetes nyelvek alkalmazasa, pszeudokodok,
folyamatabrak.
2 Gyakorlofeladatok megoldasa.
Programozasi nyelvek altalanos jellemzése, szemantika, szintaktika, forraskod,
3 forditéprogram (compiler), értelmezd program (interpreter). A programfejlesztés fobb
1épései.
4 | A Python nyelv hasznalata interaktiv és szkript modban.
5 | A Python nyelv véltozo6i és alapvetd operatorai. Példak
5 Numerikus adattipusok és konverzidjuk. Matematikai fliggvények és konstansok.
Véletlenszdm generdlo fliggvények.
7 | A Python nyelv vezérlési szerkezetei. Példak.
8 Python fliggvények definialasa és hivasa. Példak.
9 | Fajlok és konyvtarak kezelése. Text fajlok irdsa és olvasasa. Példak.
10 | Grafikonok rajzoltatdsa a Matplotlib konyvtar segitségével.
11 | Miszaki és tudoményos szdmitdsok a NumPy és ScyPy csomagok segitségével.
12 | Bevezetés a grafikus felhasznaloi feliilet készitésébe.
13 | GIS programozas Python nyelv segitségével
14 | GIS programozas Python nyelv segitségével. Osszefoglalas.




Vizsgatételek
1 Bevezetés. Alapvetd fogalmak: szamitégépi program, szoftver, algoritmus, konstans,
valtozo, valtozok jellemzoi. Algoritmusok elemei: beolvasas, kiiras, értékadas, elagazas,
ciklus. Algoritmusok leirasmoédjai: természetes nyelvek alkalmazasa, pszeudokodok,
folyamatabrak.
2. Programozasi nyelvek altalanos jellemzése, szemantika, szintaktika, forraskod,
forditoprogram (compiler), értelmezd program (interpreter). A programfejlesztés fobb

1épései. Az értelmezdvel megvaldsitott programozasi nyelvek fobb jellemzdi és elonyei.

3. A Python programozasi nyelv. A Python nyelv valtozoi és alapveté operatorai. Numerikus
adattipusok és konverziojuk. Matematikai fliiggvények és konstansok..

4. A Python nyelv vezérlési szerkezetei. Python fliggvények definialasa és hivasa.
5. Fajlok és konyvtarak kezelése. Text fajlok irdsa és olvasésa.

6. Grafikonok rajzoltatasa a Matplotlib konyvtar segitségével.

7. Miiszaki és tudomanyos szamitdsok a NumPy és ScyPy csomagok segitségével.
8. Bevezetés a grafikus felhasznaloi feliilet készitésébe.

9. GIS programozas Python nyelv segitségével



