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Tantargy feladata és célja:

A miiszaki €és természettudomanyos feladatok szamitogépi megoldasahoz sziikséges programozasi
alapismeretek elsajatitasa. A kurzus alapvetd elméleti és gyakorlati ismereteket nyljt az egyszertibb
problémak megoldasainak algoritmizalasahoz és az algoritmusok programok formajaban torténd
megvalositasahoz.

Fejlesztendd kompetenciak

Miiszaki Foldtudomanyi alapszak esetén fudds-T4, képesség-K4, attitiid-A2, felelosség -F4
Kornyezetmérnoki alapszak esetén tudds-T2, képesség-K13, attitiid-A4, feleldsség -—

Tantargy tematikus leirasa:

Bevezetés. Alapvetd fogalmak. Algoritmusok elemei, tervezése, leirasa. Programozasi nyelvek
altalanos jellemzése. A programfejlesztés fobb Iépései. Egyszerlibb algoritmusok C nyelvii
forraskodjainak irasa, forditasa, futtatasa és tesztelése. A C programozasi nyelv torténete és altalanos
jellemzdi. A C nyelv épitdelemei. C nyelvii program szerkezete. A C nyelv adattipusai. Valtozok
definialasa. Konstansok hasznalata. Vezérlési szerkezetek. Mutaté (pointer) és hasznalata.
Dinamikus memoriahasznalat. Tomb (array) €s hasznalata. Szabvanyos konyvtari fiiggvények. Sajat
fiiggvények definialasa, deklaralasa és hivasa. Szoveges dllomanyok kezelése. Bevezetés a magasabb
szintli programozasi nyelvek alkalmazasaba. Matlab és GNU Octave fejlesztokornyezetek
bemutatasa.

Félévkozi szamonkérés modja és értékelése:

Az alairas megszerzésének feltételei: részvétel az orak legalabb 70 %-an és két zarthelyi dolgozat
sikeres teljesitése.

Gyakorlati jegy / kollokvium teljesitésének modja, értékelése:

A gyakorlati jegy meghatarozasa az orai feladatok megoldasanak értékelésén és két zarthelyi
dolgozat eredményein alapszik. Az részeredmények azonos sullyal vesznek részt az érdemjegy
kialakitasaban.

Az értékelési fokozatok: elégtelen (0-49%), elégséges (50-64%), kdzepes (65-79%), jO (80-89%),
jeles (90-100%).

Kotelezo és javasolt irodalom jegyzéke:

Az el6adasok pdf formatumba konvertalt anyaga : http://geofizika.uni-miskolc.hu/segedlet.html
Brian W. Kernigham — Dennis M. Ritchie: A C programozasi nyelv. Az ANSI szerint
szabvanyositott valtozat. Miiszaki Konyvkiado, Budapest, ISBN 963 16 0552 3

Brian W. Kernigham — Dennis M. Ritchie: C Programming Language, 2nd Edition, Prentice-Hall
Inc., ISBN-10: 0131103628

Ajanlott irodalom:

Benké Tiborné, Benké Laszl6, Téth Bertalan: Programozzunk C nyelven!, ComputerBooks,
Budapest, 2009, ISBN: 9636183228

Stoyan Gisbert (szerk.) 2011: MATLAB - Frissitett kiadas, Typotex Kiado, ISBN: 978-963-2794-40-
2

John W. Eaton, David Bateman, Segren Hauberg, Rik Wehbring: GNU Octave, A high-level
interactive language for numerical computations, Edition 4 for Octave version 4.0.3 July 2016




Tantargytematika (iitemterv)

Datum

Gyakorlat

2023.02.28

Bevezetés. Alapvetd fogalmak: szamitdgépi program, szoftver, algoritmus,
konstans, valtozo, valtozok jellemzdi. Algoritmusok elemei: beolvasas, kiiras,
értékadas, elagazas, ciklus. Algoritmusok leirdasmodjai: természetes nyelvek
alkalmazasa, pszeudokodok, folyamatabrak.

2023.03.07

Algoritmusok tervezése €s leirdsa. Ingyenes folyamatabra készitd szoftver
hasznalatanak bemutatasa. Gyakorlofeladatok megoldasa.

2023.03.14

Programozasi nyelvek altalanos jellemzése, szemantika, szintaktika, forraskod,
forditoprogram (compiler), értelmez06 program (interpreter). A programfejlesztés
fobb 1épései.

2023.03.21

A C programozasi nyelv torténete és altalanos jellemzdi. Ingyenes C és C++
fejlesztékornyezet hasznalatanak bemutatasa. Egyszertibb algoritmusok C
nyelvil forraskddjainak irdsa, forditasa, futtatasa €s tesztelése.

2023.03.28

A C nyelv elemei. Azonositok, kulcsszavak, konstansok, megjegyzések,
operatorok (precedencia és asszociativitas), egyéb elvalasztok. C nyelvii
program szerkezete. A C nyelv adattipusai. Valtozok definidlasa. Konstansok
hasznalata.

2023.04.04

Vezérlési szerkezetek: feltételes elagazasok (if, if — else, if —else if — else,
switch —case), ciklusok (elolteszteld while, hatultesztelé do —while, 1éptet6 for).
Specialis vezérlési utasitasok: break, contimue, return.

2023.04.11

Rektori sziinet

2023.04.18

Banyasz sportnap

2023.04.25

Zarthelyi dolgozat az algoritmusok tervezése, €és egyszeriibb C nyelvii
programok elkészitésének témakorébal.

2023.05.02

Tomb (array) és hasznalata. Karaktertomb és sztring. Tobbdimenzids tombok.

2023.05.09

Mutat6 (pointer) €s hasznalata. Dinamikus memoriahasznalat mutato
segitségével.

2023.05.16

Fliggvények. Szabvanyos konyvtari fiiggvények. Sajat fliggvények definialasa,
deklaralasa és hivasa.

2023.05.23

Szoveges allomanyok kezelése. Fajlmutato definialasa. F4jl megnyitasa. Fajlok
irasa, olvasasa és lezarasa.

2023.05.30

Zarthelyi dolgozat 0sszetettebb C nyelvii programok készitésének témakorébol.




A félévkozi szamonkérés mintafeladata

Zarthelyi dolgozat mérnoki programozas targybol
datum

1. feladat
Készitsen olyan C nyelvii programot, amely bekér a felhasznalotol egy természetes szamot,
kiszamitja a szam faktorialisat, és kiirja az eredményt a képernydre!
A program kidolgozasdhoz hasznalhatja a szadmitogépet. Az elkésziilt C nyelvii forraskodot a
folyamatdbra utan irja le! (max. pontszam: 6)
A feladat megoldésat segitd algoritmus folyamatabraja

i=1

hamis
—> OUTPUT: fact STOP
igaz

fact = fact * i
i=i+1

]
2. feladat

Készitsen olyan C nyelvii programot, amely bekér a felhasznalotol két valds szamot, és
Osszehasonlitja a nagysagukat. Ennek alapjan eldonti, hogy az els szam nagyobb vagy
kisebb, illetve a két szam egyenld. A vizsgélat eredményét kiirja a képernyore!

A program kidolgozasdhoz hasznalhatja a szdmitogépet. Az elkésziilt C nyelvil forraskodot a
folyamatabra utan irja le! (max. pontszam: 8)

A feladat megoldasat segitd algoritmus folyamatabraja:

OUTPUT._ sToP
x nagyobb, minty
OUTPUT: / » (
x kisebb, mint y STOP )




1. feladat megoldasa:
#include <stdio.h>
main(){
int N, i, fact;

printf("A program beker egy termeszetes szamot, es kiszamitja annak \
faktorialisat.\n");

printf("Adja meg a szamot: ");
scanf("%d",&N);
fact=1;
if (N==0)

printf("A szam faktorialisa: %d", fact);
else if (N<O)

printf("A megadott szam nem termeszetes szam.");
else{

for (i=1; i<=N; i++)

fact=fact*i;
printf("A szam faktorialisa: %d", fact);

2. feladat megoldasa:
#include <stdio.h>
main(){

float x, y;

printf("A program beker ket valos szamot, es osszehasonlitja azokat \
nagysaguk szerint.\n");
printf("Adja meg az elso szamot: x= ");
scanf("%f",8&x);
printf("Adja meg a masodik szamot: y= ");
scanf("%f",&y);
if (x>y)
printf("x nagyobb, mint y");
else if (x<y)
printf("x kisebb, mint y");
else
printf("x egyenlo y-nal");



1. feladat értékelése
A sziikséges szabvanyos fliggvénykonvvtar fejléc fajljanak beépitése, a main filiggvény
hivasa, a sziikséges valtozok definidlasa. 2 pont

Adatok beolvasasa ¢€s a sziikséges kezddérték adasa. 1 pont
A megfeleld vezérlési szerkezet helyes alkalmazasa. 2 pont

2. feladat értékelése

A szilikséges szabvanyos fliggvénykonvvtar fejléc fajljanak beépitése, a main fliggvény

hivasa, a sziikséges valtozok definidlasa. 2 pont
Adatok beolvasasa. 2 pont
A megfeleld vezérlési szerkezet helyes alkalmazasa. 3 pont
Az eredmény kiiratasa. 1 pont

A zarthelyi dolgozat értékelése

elért pontszam eredmény

< 6 pont elégtelen (1)
> 6 pont, de <9 pont elégséges (2)
> 9 pont, de < 11 pont kozepes (3)

> 11 pont, de < 13 pont jo (4)
> 13 pont kivalo (5)



